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Regulamin konkursu na najlepszy scenariusz lekcji europejskiej „Unia Europejska na 6”







§ 1

1. Organizatorem konkursu jest Europe Direct Katowice i Regionalne Centrum Informacji Europejskiej w Katowicach.
§ 2

1. Celem konkursu jest wyłonienie i nagrodzenie nauczyciela, który opracuje najciekawszy scenariusz lekcji dla uczniów szkół gimnazjalnych i ponadgimnazjalnych o tematyce związanej z Unią Europejską.
2. Ideą konkursu jest zachęcenie nauczycieli do propagowania wśród uczniów wiedzy dotyczącej integracji europejskiej, z wykorzystaniem niestandardowych technik prowadzenia zajęć lekcyjnych.
§ 3
1. Uczestnikami konkursu mogą być nauczyciele wszystkich klas szkół gimnazjalnych
i ponadgimnazjalnych publicznych i niepublicznych.


§ 4
1. Warunkiem uczestnictwa w konkursie jest:

a) przesłanie pracy konkursowej, w wersji wyłącznie elektronicznej, w terminie do 31 sierpnia 2010r. na adres mailowy: europe-direct@europe-direct.katowice.pl lub centrum@viribus.alpha.pl . W temacie wiadomości należy podać nazwę konkursu: ”Unia Europejska na 6”- konkurs na najlepszy scenariusz.

b) dołączenie do pracy konkursowej formularza zgłoszeniowego z danymi uczestnika oraz szkoły
 (do pobrania na stronie internetowej organizatorów).

§ 5
1. Każdy uczestnik konkursu może przysłać tylko jeden scenariusz lekcji.

2. Każda praca może być przygotowana tylko przez 1 osobę.

§ 6

1. Komisja dokona wyboru najlepszego scenariusza na podstawie następujących kryteriów:

- pomysłowość, oryginalność;

- zawartość merytoryczna scenariusza;

- wykorzystanie niestandardowych technik prowadzenia zajęć;

- uwzględnienie aktywnego udziału uczniów w zajęciach.

§ 7
1. Scenariusz lekcji powinien zawierać następujące elementy(zgodnie z szablonem):
a) propozycję motta dopasowanego do tematu lekcji;
b) wykaz proponowanych metod i technik prowadzenia zajęć oraz pojęć kluczowych;
c) wykazanie w punkcie „materiały pomocnicze” środków dydaktycznych, które zostaną wykorzystane podczas lekcji (tablica, rzutnik, flipchart, przedmioty do prowadzenia zabaw, gry planszowe, itp.);

d) dołączenie wykorzystanych w trakcie zajęć prezentacji multimedialnych, materiałów źródłowych; 
e) dokładny przebieg zajęć, uwzględniając praktyczne wskazówki dla nauczyciela, zestawy pytań dla uczniów, klucz odpowiedzi, itp.
2. Scenariusz powinien umożliwić przeprowadzenie 1 lekcji w 45 minutowym wymiarze czasowym.

§ 8

1.  Nadesłanie pracy na konkurs jest równoznaczne z wyrażeniem zgody na dysponowanie pracą przez Organizatora poprzez: 
- umieszczenie scenariusza na stronie internetowej Organizatora,

- wprowadzenie scenariusza w obrót w formie publikacji,

- wprowadzenie ewentualnych zmian graficznych i/lub merytorycznych,

- skrócenie treści zawartych w scenariuszu lub ich ewentualna zmiana.

2. Uczestnicy konkursu, po jego zakończeniu, zgadzają się również na wykorzystywanie ich scenariuszy przez inne osoby w celach niezarobkowych.

3. Po zakończeniu konkursu, Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzania zmian i modyfikacji scenariusza według własnego uznania.
§ 9
1.Spośród nadesłanych prac Komisja Oceniająca wybierze 1 zwycięski projekt. Osoba ta otrzyma nagrodę, a jej praca zostanie umieszczona na stornie internetowej: 

www.europe-direct.katowice.pl, www.rcie.katowice.pl, w publikacji: UNIA EUROPEJSKA NA „6”

scenariusze lekcji o tematyce europejskiej będącej publikacją punktu Europe Direct Katowice.
2. Ogłoszenie wyników konkursu nastąpi 30 września 2010r. Zwycięzca zostanie poinformowany telefonicznie. 
3.Wynik konkursu zostanie ogłoszony na stronie internetowej organizatorów: 
www.europe-direct.katowice.pl oraz www.rcie.katowice.pl
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